UN POSSIBILE FORMAT DELLE ATTIVITÀ DI GIOCOSCUOLA

	Fase
	Attività
	Strumenti
	Competenze sviluppate

	1. Motivazione
	Visione di un videoclip introduttivo
	Video, LIM
	Curiosità, ascolto, osservazione

	2. Brainstorming
	Raccolta delle idee iniziali
	Lavagna, LIM, mappe
	Comunicazione, collaborazione

	3. Presentazione
	Spiegazione dell'argomento
	PowerPoint, Canva, Slides
	Comprensione, organizzazione delle conoscenze

	4. Studio
	Lettura e ascolto dei materiali
	Testi, PDF, audio MP3
	Comprensione del testo, imparare a imparare

	5. Attività
	Esercizi guidati e laboratori
	Schede, mappe, ricerche
	Problem solving, collaborazione, cooperative learning

	6. Consolidamento
	Giochi didattici Giocoscuola
	Gira la Ruota, Milionario, Puzzle, Impiccato, ...
	Applicazione delle conoscenze, motivazione

	7. Compito autentico
	Creazione di domande e quiz da parte degli studenti
	Editor Giocoscuola o file .txt
	Creatività, competenza digitale, pensiero critico

	8. Condivisione
	Presentazione e utilizzo dei quiz creati
	LIM, piattaforma Giocoscuola
	Comunicazione, cittadinanza, collaborazione

	9. Autovalutazione
	Riflessione sul percorso svolto
	Scheda di autovalutazione
	Consapevolezza, imparare a imparare

	10. Verifica
	10 domande aperte e/o quiz finale
	Scheda, Word, Google Moduli
	Valutazione delle competenze disciplinari



